“3” UNCU SOKAKLAR BiZiM 5x5 FUTBOL GENCLIiK KUPASI

PROGRAM VE UYGULAMA ESASLARI

UYGULAMA YILI

: 2026

KAYIT TARIHI

: 01-10 MAYIS 2026

UYGULAMA YERI

: 81 iL

ULUSAL TURNUVA TARIHI

: 11 MAYIS - 12 TEMMUZ 2026

ANA KURUM

BiRIMLER VE PAYDASLAR

: T.C. GENCLIiK VE SPOR BAKANLIGI

: GENCLIK VE SPOR iL MUDURLUKLERI

SLOGAN

AMATOR SPOR KULUPLERI
KONFEDERASYONU / AMATOR SPOR
KULUPLERIi FEDERASYONU

SOKAKLAR BiZiM, KUPALAR BiZiM

PROJENIN AMACI

Sokaklar Bizim (5X5 Futbol) Projesi gengler arasindaki iletisimi gliglendirmek, spor yapma aligkanligi

kazandirmak ve spor yolu ile eglenceli vakit gegirmelerini saglamak.

PROJENIN KAPSAMI

2008-2009 arast dogan A Gengler (17-18 yas grubu) kadmnlar ve erkekler kategorilerinde olusturulacak
takimlarin katilimiyla il/ilge diizeyinde gergeklestirilecek 5x5 mini futbol turnuvasinin; planlanmast,
organizasyonu ve uygulanmasina iligkin teknik, idari ve lojistik siire¢leri ile miisabaka takvimi, katilim usul
ve esaslari ile saha/tesis kullanimi, hakemlik ve giivenlik diizenlemelerini kapsar.



PROJENIN DAYANAKLARI

«» T.C. Anayasasi:

59’uncu Madde: Devlet, her yastaki Tiirk vatandaglarinin beden ve ruh saghgini gelistirecek tedbirleri alir, sporun

kitlelere yayilmasini tesvik eder.

Cumhurbaskanhgi Teskilati Hakkinda Cumhurbaskanhgi 1 No’lu Kararnamesi

184’iincii Madde: Spor faaliyetlerinin plan ve program dahilinde ve mevzuata uygun bir sekilde

yiirlitiilmesini gézetmek, gelismesini ve yayginlagmasini tegvik edici tedbirler almak.

Genclik ve Spor Bakanhgr Spor Hizmetleri Genel Midiirliigii, Gorev, Yetki ve

Sorumluluk Yonergesi:

6’1nc1 Madde / b- Bendi: Spor kiiltiirlinlin gelistirilmesi, yayginlastirilmas: ve 6zendirilmesini saglamak

ve bu konuda her tiirli tedbiri almak.

9’uncu Madde / d- Bendi: Ulusal ve yerel spor oyunlariin planlanmasi, diizenlenmesi ile ilgili is ve

islemleri yapmak.

BiRIMLER VE PAYDASLARIN YUKUMLULUKLERI

GENCLIK VE SPOR iL MUDURLUKLERI;

Genglik Kupasi organizasyon komitesini kurmak,

Komite Uyeleri

1. Genglik ve Spor Il Miidiirii veya Spor Hizmetleri Miidiirii

2. llgili Sube Miidiirii

3. Ulusal Spor Projesi Koordinatorii

4. ASKF Temsilcisi

5. Sekreteryadan sorumlu bir personel
Katilimeilara Spor Bilgi Sistemi, Ulusal Spor Projeleri modiilii iizerinden Sporcu Kart ¢ikarmak,
Takimlarin kayitlarini almak,
Oyun alanimi hazirliklarii saglamak,
Turnuvanin genis katilimla yapilmasini saglamak,
Bolgesel finaller ile Tiirkiye finali maglarina katilacak takimlarin kanuni harcirahlarini karsilamak,
Il birincisi ve ikincisi kadin ve erkek takimlarina, yar1 final ve finallerde kullanmalari icin malzeme
destegi saglamak ( Sort, Tisort, Esofman)
Bolgesel finaller ile Tiirkiye finali maglarina katilacak kafilelerin, Bakanligimiz biinyesinde bulunan
yurtlarda  (08.03.2022 tarih ve 5 sayitli Gencglik ve Spor Bakanhgi Onayi) iicretisiz olarak
konaklamalarint saglamak,
Miisabakalarda kullanilmak iizere ses ve anons sistemini temin etmek ve kurulmasini saglamak,
Miisabakalar i¢in ihtiya¢ duyulacak tiim malzemeleri temin etmek,

Organizasyon i¢in ihtiya¢ duyulan zaruri giderleri karsilamak,



Sporcularin miisabaka alanlarina gotiiriiliip getirilmesi i¢in arag temin etmek,
Miisabaka alanlarinda gerekli olan saglik ve emniyet tedbirlerini almak,
Mag skorlarinin yansitilacagi elektronik skorboardlari temin etmek,

o Elektronik skorboard olmayan iller manuel skorboard kullanabilirler.

Mag fikstiirlerini hazirlamak, mag¢ sonucu ve skor kayitlarini tutmak,
Miisabakalara iligkin fotograf ve video ¢ekimlerini gergeklestirmek,
Bakanligimiz tarafindan hazirlanmis olan ilan ve afisleri bastirmak, sehrin goriiniir yerlerine asilmasini
saglamak,
Katilimer sporcularin veli izin belgelerini diizenlemek,
Kafilelerin valilik onaylarin1 almak,
Ilde ilk ii¢ dereceyi elde eden takimlara kupa ve madalya vermek,
Bogesel Finallerde ve Tiirkiye final maglarinda ilk {i¢ dereceyi elde eden takimlara kupa ve madalya
vermek.
Hakem fiicretleri; “Genclik ve Spor Hizmetleri Uygulamasinda Gérevlendirileceklere Odenecek
Ucretlerle Ilgili Esaslara” gbre karsilanacaktir.
o Bir mag; 1 orta hakem ve 1 masa hakemi ile yonetilmektedir.
o Saha Komiseri gorevlendirilecek.
Mabhalli maglardan sonra Bolgesel Final ve Tiirkiye Finali maglarinda illerini temsil etmeyi haketmis

takimlarin yol, iase, ibate giderlerini karsilamak.
IL TERTIP KOMITESI

Il Tertip Komitesi organizasyonun il bazinda saglikl1 bir sekilde yiiriimesi icin gerekli tedbirleri alir
Katilimin yogun olarak yasandigi illerde mahalli maglart tertip ederken ayni giin i¢inde takimlarin
birden fazla miisabaka yapicak sekilde fikstiir planlayabilir.

Mag Oncesi, mag¢ esnasi ve mag¢ sonrasi sahada yasanan disiplin ihlalleri ile ilgili hakem raporuna
istinaden gerekli islemi yapmak.

Kirmizi kart goren oyuncuya fiilin sertligine gore mag cezasinin artirilmasi kararini vermek.
AMATOR SPOR KULUPLERI KONFEDERASYONU (ASKF);

Il miidiirliikleri ile koordineli bir sekilde oyun alanini hazirlamak,

Mabhalli, bolgesel finaller ve Tiirkiye finali miisabakalar1 i¢in hakem ve saha komiserini
gorevlendirmelerini yapmak,

I Miidiirliiklerinin koordinasyonunda mag fikstiirlerini hazirlamak, mag¢ sonucu ve skor kayitlarint
tutmak ve bu kayitlar il miidiirliikleri ile paylagsmak,

Tasarimlart Genglik ve Spor Bakanlig1 tarafindan yapilan ve ASKF ile paylasilan gorsellerin ASKF’ye

ait sosyal medya hesaplarinda paylasarak organizasyonun tanitimini yapmak.
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UYGULAMA ESASLARI

Turnuva Kadinlar ve Erkekler kategorilerinde, 2008-2009 aras1 dogan (17-18 yas grubu) gengler arasinda
yapilacaktir.
Yarigmalara; 01.01.2008 - 31.12.2009 tarihleri arasinda dogan sporcular katilacaktir.
01.01.2008 tarihinden daha once doganlar ile 31.12.2009 tarihi sonrasinda doganlar
katilamayacaktir.
Maglar 5 oyuncu sahada ve 3 yedek olmak {izere toplam 8 oyuncu ile kalecisiz sekilde oynanacaktir.
Yedek oyuncular tizerlerinde ayirt edici bir yelek ile bekleyeceklerdir.
Mag esnasinda yedek oyuncu ile aktif oyuncular Masa Hakeminin bilgisi dahilinde smirsiz sayida
degisiklik yapabilirler.
Takimlar maglardan 10 dakika 6nce sahada olacak ve birlikte 1sinacaklardir. Isinma siiresi 10 dakikadir.
Ofsayt kurali uygulanmayacaktir.
Takimlardan herhangi birinin maga ¢ikmamast durumunda mag 3-0 hiikkmen malup ilan edilir ancak bu
skor averaj olarak kaydedilmez. Sadece galibiyet puan1 olan 3 puani haneye yazar.
Serbest atiglarda baraj mesafesi Sm’dir.
Takimlar kura ile eslesecektir.
HAKEM
Mag¢ Hakemi (1 HAKEM)

Oyunun yonetiminden ve idaresinden sorumlu olmak.
Tag siiresini tutmak.

Masa Hakemi (1 HAKEM)

14. Takimlarin korner sayilarindan sorumlu olmak, (Her 3 kornerde 1 penalt1 atilir, 3 kornerden dogan penalti

atis1 sonrasi korner sayisi sifirlanir.)

15. Kirmizi1 kart ile oyun dis1 kalan oyuncunun 2 dakika ceza siiresinden sorumlu olmak,

16. Oyunun genel siiresinden sorumlu olmak,

17. Yedek oyuncu ile asil oyuncularin giris ¢ikislarindan sorumlu olmak.
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OYUN ALANI VE SURESI

Maglar 2x20 dk ve 5 dk devre aras1 seklinde olacaktir.
Oyun alam ol¢iileri uzunluk: 30m, en az genislik: 20m
Kaleler 100cm en x160cm yiikseklik boyutlarda minyatiir kalelerden olusacaktir.
e Kaleler sporcu sagligina zarar vermeyecek materyalden iiretilecektir. Yada sporcu sagligina zarar
vermeyecek malzemeden yapilmis kaleler kullanilacaktir.
Oyun alan1 plan1 Ek-2’de gorsellestirilmistir.
KALE ALANI

Kale alan1 kurali uygulanacaktir.

Kale alani 2.0 metre derinlik 2.5 metre genislikte olacaktir.

Hiicum ve Savunma oyunculari kale alani i¢inde higbir suretle durmayacaktir.

Sadece kale vurusu (aut) kullanan oyuncu topu oyna sokana kadar kale alaninda kalabilir.

Kale vurusu (aut) kullanan oyuncu topu oyuna soktuktan sonra kale alanini terk etmelidir.

Hiicum oyuncusu kalevursu (aut) esnasinda baraj mesafesi kadar toptan uzaklagmalidir (Smt)

Oyun esnasinda topun ceza sahasti icerisinde hareketsiz kalmasi halinde hakem atig1 savunma yapan takimin
lehine yapar.

Oyun esnasinda kazanilan korner atislar1 devre arasinda sifirlanmayacaktir. (3 kornerden dogan her penalti
atis1 sonrasi korner sayisi sifirlanir.)

Hiicum ve Savunma oyuncularinin kale alan1 i¢ginde duramayacaktir.

Kale vurusu (aut) atistyla top karst takimin kalesine saha i¢indeki herhangi bir oyuncuya temas etmeden
girerse gol gegerli sayilmayacaktir. Oyun diger takimin yapacagi bir kale vurusu ile tekrar baslayacaktir.
Hiicum oyuncularindan herhangi biri kale sahasi ihlali yaptigi taktirde oyun hakem tarafindan durdurulacak
ve kale sahasi ¢izgisi ilizerinden endirekt serbest vurus ile oyun baslatilacaktir.

Savunma oyucularindan herhangi biri kale sahasi ihlali yaptig1 taktirde hakem tarafindan oyun

durdurulacak ve hiicum takimi lehine orta sahadan penalt1 kullandirilacak.
PENALTI

3 korner 1 penalti olarak degerlendirilir.

Penalt1 orta sahadan ayak ile tek vurus olarak kaleye dogru kullanilir.

Mevcut oyun siiresi i¢cinde kornerden kazanilan penaltilarda atilan goller genel averaja dahildir.

Penalt1 atisindan sonra top kale diregine carpar ve kale alani i¢inde top durursa hakem atig1 savunma yapan
takim lehine yapilir.

Siralama icin yapilan Penalt1 atiglarinda galip gelen takim iistte yer alir. Penalt1 atigindaki goller averaja

dahil edilmez.



TAC ATISI

39. Atis tag cizgisi lizerinden ayak ile yapilacaktir.
40. Tac atisindan dogrudan kaleye gol atilamaz.
41. Top tag atis1 i¢in tag ¢izgisine kondugu andan itibaren 4 saniye ile sinirhdir.

42. 4 saniyelik tag atis siiresinin asilmasi: durumunda tag saha hakemi karari ile el degistirir.

BERABERLIK VE PUANLAMA

43. Beraberlik durumunda orta sahadan 3 penalt1 atisina gecilecektir. Penaltilarda da esitligin bozulmamasi
durumunda seri penalt1 atislar1 yapilacaktir.

44. Yarigmalar tek devreli lig usuliine gore yapilacaktir. (Mahalli yarismalarda, 11 Tertip Komitesi yarismanin
statiistinde degisiklik yapabilir.) Yarigmalarda galip takimlara 3 (ii¢), berabere kalan takimlara 1 (bir),
maglup takimlara 0 (sifir) puan verilir. Hiikmen galibiyetlerde yarisma 3-0 tescil edilir. Eger yarisma yarida
kalmigsa, hiikmen maglup olan takimin attig1 goller gecerli sayilmaz. Hilkmen kazanan takima 3 (ii¢) puan
(3-0), mag1 hitkkmen kaybeden takima 0 (sifir) puan verilir. Hilkmen yenik sayilan takim, gol atmig olsa
dahi higbir golii gegerli kabul edilmez. Hiikmen galip gelen takimin 3’ten fazla attig1 goller gegerli olarak
kabul edilir.

45. Tek Devreli Lig Usuliine Gore Yapilan Futbol Yarismalarinda;

A) 2 (iki) takimin puanlarinin esitligi durumunda siralama;
a) Oncelikle bu iki takimin kendi aralarinda oynadiklar1 magin sonucuna bakalir.
B) 3 (ii¢) ve daha fazla takimin puanlarinin esitligi durumunda siralama;
a) Bu takimlarin birbirleriyle oynadiklar1 miisabaka sonuglarina gére yapilan puan cetveli ile kesin
sonug belirlenir. (Puan cetvelinde esit puanli iki veya daha fazla takim arasinda oynanan miisabaka
sonuclarina tekrar bakilmaz.)
b) Once bu puan cetvelinde takimlar arasinda puan iistiinliigiine bakalir.
c¢) Puan cetvelinde puan esitligi varsa (a bendinde belirtilen gol averajina bakilir, miisabaka sonunda
takimlarin kullandiklar1 penaltilar averaja dahil edilmez)
d) Gol averaj1 da esit ise daha fazla gol atan takima bakilir.
e) Biitlin bu sartlara ragmen takimlarin puanlari ile attiklar1 ve yedikleri gol sayilar esit ise genel puan
cetvelindeki averaja bakilir.
f) Genel puan cetvelindeki averajlar esit ise daha fazla gol atmis olan takim tistiin say1lir.
g) Yukaridaki bu sartlara ragmen esitlik devam ediyorsa hitkkmen yenilgisi olmayan takim iistiin say1lir.
h) Yukaridaki biitiin ihtimallere ragmen esitlik devam ediyor ise takimlar kura ile derecelendirilir.
(Takimlarin isimleri kagida yazilarak kapatilir ve bir kabin i¢ine konularak tertip komitesi bagkani

tarafindan kura ¢ekilir.)



SARI KART & KIRMIZI KART

46. Sar1 kart ve kirmizi kart kurali uygulanacaktir.

47. Kirmiz1 kart géren oyuncu oyun alanindan ¢ikarilir

48. Kirmiz1 kart goéren oyuncunun takimi kirmiz1 karttan sonra gelen hakemin oyunu baglatma diidiigiinden

sonra takip eden 2 dakika boyunca eksik devam eder.

49. Kirmiz1 kart nedeniyle 2 dakika eksik oynama cezas1 almis olan takim bu siire i¢cinde gol yemis olsa bile 2

dakika ceza siiresi dolmadan, kirmizi kart goren oyuncunun yerine yedek oyuncu alamaz.

50. Kirmiz1 kart nedeniyle 2 dakika eksik oynayan takim; 2 dakika cezasimi tamaladiktan sonra yedek

kuliibesinden oyuna istedigi bir oyuncuyu dahil eder.

51. Kirmiz1 kart goren oyuncuya en az 1 mag ceza verilir ya da fiilin sertligine gore organizasyon komitesi

52.

karar1 ile mag cezasi artirilabilir.
Centilmenlik dis1 davranislar, siddet, irk¢ilik, vandalizim vb. Fair Play ruhuna zarar verecek fiilerde bulunan
oyuncular; davranisin gerceklestigi an kirmizi kart ile oyun dis1 birakilacaktir. Turnuvaya devam edip

etmeyecegi veya ka¢ mag ceza alacagi Organizasyon Komitesinin karari ile belirlenecektir.

TAKIM TESEKKULU VE MACA BASLAMA STANDARDI

53.

54.
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Takimlar Kadinlar ve Erkekler kategorilerinde 5 asil ve en fazla 3 yedek oyuncunun bir araya gelmesinde
tesekkiil etmelidir.

Faal profesyonel futbol lisansina sahip oyuncular takim tesekkiiliinde bulunamazlar.

Takimlar mag¢ baslangicinda en az 3 kisi olmak zorundadir. Miisabaka listesinde ismi bildirilen diger iki
oyuncu mag baglamis olsa dahi hakemin izni ile oyuna dahil olabilir.

Bir takim; mac¢ Oncesi ya da mag¢ esnasinda 3 kisinin altina diistiigii anda hilkmen maglup sayilir ve bu
talimatin hiikkmen malubiyet ile iliskili maddeleri isletilir.

HUKMEN MALUBIYET VE DiSiPLIiN

Takimlardan biri sahaya ¢ikmazsa hilkkmen yenilmis sayilacak.

Sportmenlik dis1 davraniglarda bulunanlar (Sporcu-Antrendr-idareci) ve bu talimatin 52. Maddesinde
belirtilen durumlar neticesinde diskalifiye edilenler ve hitkmen maglup ilan edilenler Disiplin Kuruluna sevk
edilecektir.

Katilimeilar turnuvaya bagladiklar: takim diginda diger turnuva katilimcisi takimlarda maga ¢ikamayacaktir.
Boyle bir durumun tespiti halinde oyuncu diskalifiye edilecek ve oyuncunun basladigi takim disinda
oynadig1 diger takim hiikmen yenilmis sayilacaktir.

Hiikmen malup ilan edilen takim mag 3-0 kaybetmis olarak ilan edilir ancak bu skor averaj olarak hitkkmen
galip gelen takimin averaj hanesine kaydedilmez. Sadece hitkkmen kazanilan galibiyet puani olan 3 puan
hanesine yazar.

Oyun esnasinda verilen hakem kararlar1 nihaidir.

Talimatta belirtilmeyen hususlarda organizasyon komitesinin karar1 gegerli sayilacaktir.



63. Takim sorumlusu / antrendr ve veli imzas1 olmayan ya da eksik olan takim formlar1 kabul edilmeyecek ve

takim turnuvaya dahil edilmeyecektir.

MALI HUSUSLAR

1. Ilgili Spor Dali Hakem Ucretleri; Genglik ve Spor Hizmetleri Uygulamasinda Gérevlendirileceklere
Odenecek Ucretlerle Ilgili Esaslar genelgesinin, 4 Sayili Tablosuna gére ddenecektir.

2. Sozkonusu faaliyette gorevlendirilecek hakem ve il midiirliigii personeli {icretleri, iicret genelgesi
hiikiimlerine gore 6denecektir.

3. Faaliyetle ilgili her tiirlii harcama gideri, Genglik ve Spor Il Miidiirliiklerinin 2026 mali y1l1 biitcesinden
karsilanacaktir.

ITIRAZLAR

1. ltiraz, Ilgili Spor Dali Oyun Kurallarindaki prosediire uygun sekilde gerceklestirilecektir.

2. Turnuvalar siiresince yapilacak olan itirazlar, organizasyonun gerceklestigi ildeki Organizasyon Tertip
Komitesine yapilacaktir.

3. Itiraz ticreti 2.000,00TL dir

4. ltiraz iicreti organizasyonu gergeklestiren Genglik ve Spor il Miidiirliigiiniin banka hesabina yatirilmak
zorunda olup itirazin gecerli olabilmesi i¢in 6deme dekontu gereklidir.

5. lItirazlar, Organizasyon Tertip Komitesine yazili olarak yapilir. itirazin hakli bulunmasi halinde iicret iade
edilir, reddedilmesi halinde ise Genglik ve Spor Il Miidiirliigii tarafindan gelir olarak kaydedilir. itirazlarin
miisabakalar bitmeden degerlendirilmesi ve sonuca baglanmas: esastir. Itirazlara yonelik Organizasyon
Tertip Komitesinin verdigi kararlar kesin olup, itiraz edilemez.

YETKI

Bu talimat Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigii tarafindan hazirlanmis olup, talimatta her tiirlii degisiklik yapma
hakki Spor Hizmetleri Genel Miudiirligiine aittir. Yapilan degisiklikler il miidiirliiklerine ayrica bildirilecektir.

YURUTME

Bu talimat hiikiimlerini Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigii yiirtitiir.

YURURLULUK

Bu talimat Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigii Makam Oluru ile yiiriirliige girer.




Bolgesel finallere katilacak kigi sayisi

BOLGE KADIN TAKIMI ERKEK TAKIMI TOPLAM
AKDENIZ BOLGESI 16 TAKIM: 160 KiSi 16 TAKIM: 160 KiSi 32 TAKIM: 320 KISI
ngg;]:ADOLU 28 TAKIM: 280 KiSi 28 TAKIM: 280 KiSi 56 TAKIM: 560 Ki$i
EGE BOLGESI 16 TAKIM: 160 KiSi 16 TAKIM: 160 KiSi 32 TAKIM: 320 KISI
ZZ;V;E;;OGUANADOLU 18 TAKIM: 180 Kisi 18 TAKIM: 180 Kisi 36 TAKIM: 360 Ki$i
IC ANADOLU BOLGESI 26 TAKIM: 260 KiSi 26 TAKIM: 260 KiSi 52 TAKIM: 520 KiSi
KARADENIZ BOLGESI-1 18 TAKIM: 180 KiSI 18 TAKIM: 180 KiSi 36 TAKIM: 360 KiSi
KARADENIZ BOLGESI-2 18 TAKIM: 180 KiSI 18 TAKIM: 180 KisSi 36 TAKIM: 360 KiSi
MARMARA BOLGESI 22 TAKIM: 220 Kisi 22 TAKIM: 220 Kisi 44 TAKIM: 440 KISI

TOPLAM 7 BOLGEDE 162 TAKIM: 1.620 KiST | 162 TAKIM: 1.620 KISi 324 TAKIM: 3.240 KISI

Karadeniz-1 : Diizce-Bolu-Zonguldak-Karabiik-Bartin-Kastamonu-Sinop-Corum-Samsun

Karadeniz-2 : Amasya-Tokat-Ordu-Giresun-Trabzon-Giimiishane-Bayburt-Rize-Artvin

Tiirkiye finali miisabakalarina katilacak kisi sayist

BOLGE KADIN TAKIMI ERKEK TAKIMI TOPLAM

AKDENIZ BOLGESI 2 TAKIM: 20 Kisi 2 TAKIM: 20 Kisi # TAKIM: 40 Kist
DOGU ANADOLU BOLGESI 2 TAKIM: 20 KiSi 2 TAKIM: 20 KisSi 4 TAKIM: 40 KiSi
EGE BOLGESI 2 TAKIM: 20 Ki$i 2 TAKIM: 20 KiSi 4 TAKIM: 40 KISl
GUNEYDOGU ANADOLU

BOLGESI 2 TAKIM: 20 KiSI 2 TAKIM: 20 KiSI 4 TAKIM: 40 KISI
IC ANADOLU BOLGESI 2 TAKIM: 20 Kii 2 TAKIM: 20 Kisi 4 TAKIM: 40 Kisi
KARADENIZ BOLGESI-1 2 TAKIM: 20 Kisi 2 TAKIM: 20 KiSi 4 TAKIM: 40 KiSi
KARADENIZ BOLGESI-2 2 TAKIM: 20 Kisi 2 TAKIM: 20 Kisi 4 TAKIM: 40 Kisi
MARMARA BOLGESI 2 TAKIM: 20 Kisi 2 TAKIM: 20 Kisi 4 TAKIM: 40 Kisi

TOPLAM 7 BOLGEDEN 16 TAKIM: 160 KIST 16 TAKIM: 160 KIST 32 TAKIM: 320 KISI

Turnuvada bay gegecek takimlar kuralarin en basinda ilk belirlenecek takimlar olacaktir. Tiim miisabakalara

katilim igin spor kart ¢ikartilmasi zorunludur.




“SOKAKLAR BiziM 5X5 FUTBOLU GENGCLIK KUPASI” ULUSAL PROGRAMI

01-10 MAYIS (10 GUN)

TALEP TOPLAMA

11-22 MAVYIS (12 GUN)
(11 MAYIS TEKNiK TOPLANTI
DAHIL)

MAHALLI MACLAR

01-04 HAZIRAN (3 GUN)

MAHALLI MACLARIN SONUC BiLDIRIMi

5-8 HAZIRAN (4 GUN)

BOLGESEL FINALLERE GIDECEK TAKIMLARIN iLANI
(iL MODULUKLER| RESMi WEB SAYFASINDA)

22-28 HAZIRAN (7 GUN)
(22 Haziran Teknik Toplanti)

BOLGESEL FINALLER

29-30 HAZIRAN (2 GUN)

BOLGESEL FINALLER SONUC BiLDIRIMi

1 TEMMUZ (1 GUN)

TURKIYE FINALINE GIDECEK TAKIMLARIN iLANI

7-12 TEMMUZ ( 5 GUN)
(7 Temmuz Teknik Toplanti)

TURKIYE FINALI
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22-28 HAZIRAN 2026
5X5 BOLGESEL FINALLERE EV SAHIPLIGI YAPACAK

ILLER

AKDENIZ BOLGESI MERSIN

DOGU ANADOLU BOLGESI ERZURUM

EGE BOLGESI MANISA
GUNEYDOGU ANADOLU BOLGESI DiYARBAKIR

IC ANADOLU BOLGESI KAYSERI
KARADENIZ BOLGESI -1 KASTAMONU

KARADENIZ BOLGESI-2 RIiZE
MARMARA BOLGESI YALOVA

Karadeniz-1 : Diizce-Bolu-Zonguldak-Karabiik-Bartin-Kastamonu-Sinop-Corum-Samsun

Karadeniz-2 : Amasya-Tokat-Ordu-Giresun-Trabzon-Giimiishane-Bayburt-Rize-Artvin

TURKIYE FINALINE EV SAHIPLIGI YAPACAK IL

USAK
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EK-1

5X5 FUTBOL GENCLIK KUPASI BASVURU FORMU

5X5 Futbol Genglik Kupas1 boyunca;

1. Herhangi bir yaralanma veya sakatliga sebebiyet vermemek i¢in sorumlu kisilerin
talimatlarina uyacagimizi,

2. Miisabaka alanini belirleyen resmi emniyet seridinin disina ¢ikmayacagimiza,

3. Etkinlik esnasinda ve sonrasinda yasanacak herhangi bir saglik sorunu ve sakatlik
durumunda sorumlulugun tamamini iizerime alacagimizi,

4. Mag esnasinda alinacak olan video ve fotograf gorsellerinin Bakanligin sosyal medya
platformlarinda ve ulusal gorsel medyada yayinlanmasina riza gosterecegimizi,

5. Paylasilan bilgiler kapsaminda, turnuvaya katilim i¢in gerekli Sporcu Kartinin
diizenlenmesine onay verdigimizi,

TAKIM BiLGILERI

TAKIM ADI

TAKIM BiLGILERIi

S.NO ADI DOGUM T.C. IRT. iMZA
SOYADI TARIHI KiMLIiK NO TELEFONU

RN NN AW -

TAKIM SORUMLUSU
Adi Soyadi
irtibat Telefonu

imza:
Beyan ve taahiit ederim ...../...../2026
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EK-2
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Futbol Sahasi Plani (30m x 20m)
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